guaje de consulta estructurado (SQL). Busqueda de registros en la base de datos. Con-
sultar, afiadir, modificar y eliminar datos.

UNIDAD 1IV:

Disefio, desarrollo e implementaciéon de un sistema para el trabajo en un ambito real.
Generacion del instalador del sistema. Herramientas de documentacion. Analisis de los
métodos de implementacion. Capacitacion y asistencia al usuario. Seguimiento del

sistema. Correccion de errores.

CRITERIOS DE EVALUACION

Llevaran actualizada una carpeta en formato digital con todos los enunciados propues-
tos para solucionarlos.

Efectuaran ejercicios de observacion y analisis sobre necesidades y dificultades de
operatoria que podria tener el usuario

Resolveran, mediante el desarrollo de aplicaciones y/o programas, problemas plante-
ados.

Participacion, interés, asistencia y colaboracién con el equipo al que pertenece.
Capacidad para analizar, seleccionar y disefiar una aplicaciéon con formularios.
Responsabilidad en el desarrollo de las actividades.

Utilizacion adecuada del lenguaje de programacion informatizando un microempren-

dimiento sistematicamente planificado, ejecutado y evaluado.

Daniel E. Esnarriaga
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ESPECIALIDAD: TECNICO EN INFORMATICA PERSONAL Y PROFESIO-
NAL

ESPACIO CURRICULAR: PROGRAMACION1

CURSOS: 4° DIVISION: “E” y “F”

DOCENTES: ESNARRIAGA, DANIEL E. - BAEZ, JOSE ORLANDO

CONTENIDOS CONCEPTUALES A DESARROLLAR:

UNIDAD I:

Programacion estructurada y programacion orientada a eventos. Herramientas y entor-
no de trabajo. Visual Basic. Elementos. Comandos. Tipos de datos. Principales senten-
cias. Vectores. Matrices. Operaciones con vectores y matrices. Sentencias alfanumeéri-
cas. Operaciones.

UNIDAD II:

Programacion en modo disefio y modo codigo. Herramientas utilizadas en modo dise-
fio. Propiedades de los objetos. Métodos y eventos. Carga y descarga de formularios.
Eventos. Controles comunes de formulario. Declaracién de variables, determinacion
de los tipos. Operadores aritméticos, relacionales y 16gicos. Programacién de acciones
de los objetos, funciones y procedimientos. Pasaje de parametros. Ambito de actua-
cion.

UNIDAD III:

Estructura de Datos (Registros, Archivos) Registros, declaracion. Operaciones con re-
gistros. Archivos, declaracion. Acceso a los datos. Lenguaje de consulta estructurado
(SQL). Busqueda de registros en la base de datos. Consultar, afiadir, modificar y elimi-
nar datos utilizando las herramientas del lenguaje.

UNIDAD IV:



Busqueda de datos en un archivo. Mezcla de dos o mas archivos. Cortes de control.
Estructura de Datos (Pilas. Punteros). Listas. Punteros. Relaciones entre los accesos a
lista, vectores, pilas y colas. Operaciones sobre listas. Tipos de datos abstractos.

Métodos de Refinamientos Sucesivos. Recursion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Presentaran una carpeta con todos los enunciados propuestos para solucionarlos.
Registraran en forma escrita conceptos fundamentales.

Resolveran mediante desarrollo de programas problemas planteados.
Participacion, interés, asistencia y colaboracion con el equipo al que pertenece.
Capacidad para analizar, seleccionar y organizar informacion.

Responsabilidad en el desarrollo de las actividades.

Utilizacion adecuada del lenguaje especifico.

José O. Baez Daniel E. Esnarriaga



