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FUNDAMENTACION

La asignatura Disefio Multimedial se orienta al disefio de aplicaciones interactivas, es una
area en conformacion y mutacién continua dentro de la practica proyectual, en relacion al
desarrollo de la tecnologia digital que permite interfaces mas complejas en su concepcion y
funcién, con la inclusién de informacion en maltiples medios: visual, audiovisual, sonoro,
textual, conjugando conocimientos tedricos con aplicaciones préacticas.

El contenido de la asignatura pretende obtener una vision global de los sistemas
multimedia y conocer desde el punto de vista tedrico y sobre todo practico el manejo de
las herramientas existentes para la produccion de aplicaciones multimedia (online /
offline).

Poder ampliar los horizontes sobre tendencias, brindando un espacio de reflexion para

esta moderna forma de comunicacion.



OBJETIVOS

< Conocer los conceptos basicos de la tecnologia multimedia, desde las
perspectivas de desarrollo, creacion, edicién, codificacion y comunicacion

< Describir las técnicas principales de tratamiento de los diferentes elementos que
forman parte de una aplicacion multimedia.

< Conocer y manejar el software necesario para viabilizar la produccion de
proyectos multimedia.

< Cubrir los aspectos fundamentales, tanto a un nivel teérico como practico, del
desarrollo de un proyecto multimedia.

< Proveer al estudiante del conocimiento necesario para la resolucion de
problemas en el area de la tecnologia multimedia empleada en la actualidad.

< Desarrollar en el alumno una actitud de investigacion sobre las tecnologias, con
el fin de cubrir las necesidades comunicacionales y expresivas en la produccién

multimedial.

CONTENIDOS CONCEPTUALES:

Distribucién de unidades didacticas

UNIDAD N° 1: Alfabetizacion Multimedia
La informacion y sus formatos: Textual, Verbal, Sonora, Visual. Concepto de Multimedia. El

proceso de disefio. Presentaciones multimedia.

UNIDAD N° 2: Tratamiento digital de la imagen
La imagen como mensaje. LA RESOLUCION. El color. Formatos. La digitalizacion: el
Escaner. Editores de imagenes (GIMP, Photoshop...). Caracteristicas.

UNIDAD N° 3: Tratamiento digital del sonido
Planteamientos basicos. Sonido analdgico y sonido digital. Formatos de sonido digital. Editores
de sonido (Audacity, COOLEDIT PRO, Sound Forge Pro...). Caracteristicas.

UNIDAD N° 4: Tratamiento digital de video
Grabacion y edicion de video. La digitalizacion. Formatos de archivo. Editores de video

(Windows Movie Maker, Adobe Premiere, ...). Caracteristicas.

UNIDAD N° 5: Acceso a la informacion Multimedia: Hipermedia en la Multimedia,

Interactividad


http://sound-forge.malavida.com/

Conceptos: Hipertexto, Estructuras del Hipertexto (lineal, ramificada, paralela, jerarquica,

reticular y mixta). Navegacion: metéforas, mapas, ayudas. Hipermedia.

UNIDAD N° 6: Creacion Multimedia

Construccion de Multimedia: Guion multimedia, Gramética audiovisual, Técnica de Story
Board, Elementos del guion, Metéfora Multimedia, Grafos, Escenas, Interfaz, Pantallas,
Ventanas. Ficcidn interactiva: narracion interactiva. Utilizacion de software para la creacion de
productos Multimedia (Adobe Flash, Adobe DreamWeaver, Prezi...). Software de Autor (Adobe
Director...). Organizacion del trabajo.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

e Responsabilidad para cumplir con los plazos establecidos en la presentacion de trabajos.
e La utilizacion de equipamiento en forma correcta y segura.

e El desarrollo de sus actividades aplicando la legislacion referida a derechos de autor, de la

propiedad intelectual.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

= Eleccion de archivos de imagenes, sonido y video para tratamiento de los mismos con
software correspondiente. Discusién sobre la calidad y cantidad de informacion

presentada por los diferentes medios y su impacto en los receptores.

= Andlisis de productos multimediales lineales, a partir del reconocimiento de los

parametros trabajados.

= Anélisis de productos multimediales no lineales a partir del reconocimiento de los
parametros trabajados. Es importante diferenciar las distintas opciones de navegacion
presentadas por los interactivos analizados y comparar los resultados con la experiencia
anterior (producto multimedial lineal).
= Elaboracion del mapa de navegacion para un site.
Definicion del tipo de sitio.

Identificacion del publico destinatario.
Disefio del mapa de navegacion y las opciones de interactividad.

METODOL OGIA DE ENSENANZA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA DE ENSENANZA

Las competencias a impartir se desarrollan en clases tedrico-practicas dictadas en el

laboratorio de informatica, con una carga horaria de 4 horas semanales. En ellas se



proporcionaran ejemplos concretos dentro del marco teérico adecuado. Se les entregaran
repartidos con ejercicios practicos, pretendiendo que su gran mayoria sean analizados y
resueltos fuera del horario de clase, para luego presentar y corregir las soluciones en
diferentes instancias presenciales. En el tiempo destinado a cada unidad temaética, se
consideran horas a dedicarle a la guia del proyecto final. Esto implica, que los temas no
seran agotados en su tratamiento inicial, sino que seran retomados y profundizados en

instancias sucesivas.
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Puesta en comun de trabajos (debates).
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%

Investigacion.
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%

Experimentacion.
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Exposicion de actividades.
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%

Ensefianza individualizada

X3

%

Ensefianza socializada
¢ Aplicacién de herramientas de formato de texto, imagen, audio, video y animaciones.

¢+ Elaboracion de trabajos practicos

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
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Elaboracion de un mapa conceptual sobre las implicancias del disefio multimedial.
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%

Edicion de iméagenes utilizando software editor de imagen.
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%

Edicién de audio utilizando software editor de audio.
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%

Edicion de video utilizando software editor de video.

X3

%

Elaboracion de animaciones utilizando software para dicho fin.

X3

%

Elaboracion de sitio web integrando los elementos multimediales abordados.

* Sobre el software a utilizar.

Cada Unidad, dedicada al tratamiento de diferentes archivos digitales (imagenes, sonido, video) y de
disefio de productos multimediales, obliga a la eleccion de software para tal fin. Se propone la utilizacion
de software de distribucion gratuita para el uso eventual por parte de los estudiantes en clase y/o en sus
domicilios. A su vez, actualizar permanentemente el software disponible, para evitar caer en la

obsolescencia de la tecnologia.

EVALUACION

Se evaluara en forma permanente por observacion directa, la organizacion y la actitud frente al
trabajo, el respeto por el trabajo ajeno y en general todos aquellos aspectos que influyan luego
en las relaciones interpersonales.

Se realizaran asimismo, ejercicios practicos, escritos y trabajos obligatorios durante el cursado,

gue permitan evaluar la correcta adquisicién de los contenidos. En resumen:



Evaluacion inicial: observacion directa. Indagacion de conocimientos previos. Ejercicios.
Actividades grupales.

Evaluacion formativa: Trabajos practicos individuales y grupales. Indagacion de saberes.
Dialogo. Dinamicas grupales.

Evaluacion sumativa: trabajos practicos grupales. Exposicion oral. Informes individuales y
grupales.

Al finalizar el afio lectivo, deberan presentar un trabajo (proyecto), que deberd ser realizado en
equipo/individual, y defendido en forma individual:

> Produccion de un interactivo no lineal.

¢ Eleccion de un cliente ficticio. Puede tratarse de una empresa 0 negocio, de una
institucion educativa, gubernamental o no gubernamental, de una persona que
necesite autopromocionarse o necesite material para un propésito en particular, etc.

¢ Definicion de las necesidades comunicacionales del cliente: mensaje a transmitir y

universo objetivo.
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Seleccion del producto a desarrollar: institucional, educativo, promocional,

comercial, etc.

X3

%

Eleccion del tipo de soporte a utilizar: CD-ROM, DVD, Sitio en Internet, etc.

X3

%

Recopilacion y seleccion del material necesario para la produccion.

X3

%

Disefio del mapa de navegacién (tomando en cuenta el tiempo disponible y las

capacidades de los/as alumnos/as).

7

% Disefio de interfaz y ensamblado del interactivo. Evaluacién del resultado.

Este trabajo sera propuesto a los alumnos con tiempo suficiente para una correcta realizacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

¢ Entender el mensaje de los multimedios.
% Utilizacion de vocabulario especifico de los multimedios

% Capacidad para analizar y disefiar creativamente.

X3

%

Participacion interesada y comprometida en clase.

X3

%

Anédlisis e interpretacion de consignas.
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Presentacion oportuna de los trabajos.

)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

¢+ Carpetas de campo
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Presentaciones con soportes informaticos/ audiovisuales, exposiciones orales

-,

X3

25

Trabajos Practicos

X3

25

Trabajos monogréaficos

X3

25

Pruebas escritas

RECURSOS

X3

25

Pizarra

X3

25

Computadoras

X3

25

Proyector
Uso de las TICs

X3

25
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CONTENIDOS CONCEPTUALES A DESARROLLAR:

UNIDAD N° 1: Alfabetizacion Multimedia
La informacién y sus formatos: Textual, Verbal, Sonora, Visual. Concepto de Multimedia. El

proceso de disefio. Presentaciones multimedia.

UNIDAD N° 2: Tratamiento digital de la imagen
La imagen como mensaje. LA RESOLUCION. El color. Formatos. La digitalizacion: el

Escaner. Editores de imagenes (GIMP, Photoshop...). Caracteristicas.

UNIDAD N° 3: Tratamiento digital del sonido
Planteamientos basicos. Sonido analdgico y sonido digital. Formatos de sonido digital. Editores
de sonido (Audacity, COOLEDIT PRO, Sound Forge Pro...). Caracteristicas.

UNIDAD N° 4: Tratamiento digital de video
Grabacion y edicion de video. La digitalizacion. Formatos de archivo. Editores de video

(Windows Movie Maker, Adobe Premiere, ...). Caracteristicas.

UNIDAD N° 5: Acceso a la informacion Multimedia: Hipermedia en la Multimedia,
Interactividad
Conceptos: Hipertexto, Estructuras del Hipertexto (lineal, ramificada, paralela, jerarquica,

reticular y mixta). Navegacion: metaforas, mapas, ayudas. Hipermedia.

UNIDAD N° 6: Creacién Multimedia
Construccion de Multimedia: Guién multimedia, Gramaética audiovisual, Técnica de Story
Board, Elementos del guion, Metafora Multimedia, Grafos, Escenas, Interfaz, Pantallas,

Ventanas. Ficcidn interactiva: narracion interactiva. Utilizacion de software para la creacion de


http://sound-forge.malavida.com/

productos Multimedia (Adobe Flash, Adobe DreamWeaver, Prezi...). Software de Autor (Adobe
Director...). Organizacion del trabajo.

Criterios de Evaluacion:
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X3

%

Entender el mensaje de los multimedios.

Utilizacion de vocabulario especifico de los multimedios
Capacidad para analizar y disefiar creativamente.
Participacion interesada y comprometida en clase.
Andlisis e interpretacion de consignas.

Presentacion oportuna de los trabajos.
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