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CAPACIDAD

EVIDENCIAS

CONTENIDOS CONCEPTUALES

ACTIVIDADES FORMATIVAS

EVALUACION

Reconocer las acciones que se llevan a
cabo en cada una de las etapas de
desarrollo de software, y respetar las
ideas de quién o quienes las realizan.

Seleccionar apropiadamente las
estructuras de datos que satisfagan las
necesidades de un usuario comun.

Analizar y distinguir los medios de
almacenamiento, organizacion e
importancia de la informaciéon como asi
su respaldo.

Elegir adecuadamente software que
permitan manipular imégenes, sonidos
o0 videos almacenados.

Planificar, ejecutar y documentar
procedimientos de instalacion de
software.

Interpreta claramente la importancia de
respetar la propiedad intelectual y lo que
establece la ley.

Enuncia correctamente el concepto de
software y explica las etapas de su
desarrollo, e interpreta los modelos de
ciclo de vida.

Explica con solvencia la estructura y
jerarquia de almacenamiento en
distintos dispositivos.

Traduce correctamente informacion
numérica y no numérica escrita en alto
nivel a bajo nivel y viceversa.

Diferencia claramente las distintas

estructuras de datos.

Reconoce las diferentes formas de
almacenar representaciones de
imagenes, sonidos y videos

comprimidos con y sin pérdida de datos.

Prevé métodos de seguridad para
mantener la informacién de los usuarios.

Instala y desinstala software, previendo
espacios y requerimientos del mismo.

Diagndstico: concepto de software. Clasificacion
del software.

Clasificacion segun su licencia. Licencia libre y
privada. Propiedad del software. Propiedad
Intelectual (software legal) Ley 25.036.

Proceso de creacion del software y ciclos de
vida. Etapas en el desarrollo del software:
Analisis, disefio, desarrollo, pruebas,
implementaciéon, mantenimiento. Modelos del
ciclo de vida del software: modelo en cascada,
modelo iterativo, modelo espiral.

Estructura del almacenamiento de software y
datos. Espacio de almacenamiento. Formatos de
representacion y almacenamiento de datos.
Organizacion jerarquica de los espacios de
almacenamiento. Caracteristicas de cada tipo.
Sistemas de numeracion. Codificaciéon de
informacion. Sistemas de representacion.

Estructuras de archivos de datos o programas;
caracteristicas particulares de las mas usuales
en los principales ambientes de software.

Representacion de imagenes, sonido y video.

Compresion y descompresion de archivos con y
sin pérdida de informacién.

Programas utilitarios que permiten la conversion
de archivos entre diferentes formatos.

Virus; posibilidades de prevencion y reparacion.

Encriptado de datos: concepto y métodos.
Principios de seguridad informatica.

Instalacion de software de difusion masiva
(recursos disponibles y requisitos del software;
procedimientos de instalacion, configuracion y
personalizacion).

Investigar, analizar y exponer las ideas
principales que tratan los articulos de la ley
de proteccion intelectual de nuestro pais.

Buscar, e interpretar las distintas etapas de
desarrollo de un software.

Realizar una simulacion de creacion de un
software aplicando cada una de las fases de
desarrollo y seleccionando un modelo de
ciclo de vida para resolver un problema
sencillo planteado.

Identificar y operar con diferentes medios de
almacenamiento de informacién (discos
rigidos, CD-ROM, pendrive, etc.)

Codificar y decodificar informacién numérica
y no numérica en distintos sistemas de
representacion.

Identificar y aplicar estructuras de datos a
problemas planteados.

Elaborar diapositivas explicando como se
almacenan una imagen, un sonido o un
video de acuerdo a su extension y como
puede ser convertido a otro formato.

Seleccionar un medio que permita explicar a
un usuario comun la diferencia de comprimir
archivos con vy sin pérdida de datos.

Analizar y planificar diferentes copias de
respaldo de informacién importante para un
usuario comun.

Elaborar una planificaciébn de tareas para
instalar y  desinstalar un  software
seleccionado, teniendo en cuenta los
requerimientos del mismo.

Registraran en forma escrita conceptos
fundamentales y soluciones a distintos
problemas planteados a posibles usuarios.

Capacidad para efectuar andlisis, seleccion
y organizacion de informacion investigada.

Presentaciéon en forma y tiempo de trabajos
practicos.

Planificacion adecuada a cada tarea a
realizar en los laboratorios

Participacion, interés,
colaboracién en la clase.

asistencia y

Expresion oral y escrita.

Respeto a sus compafieros y a la
comunidad educativa.




