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ESPACIO CURRICULAR: |Laboratorio de Software Il
CURSO: 5TOEYF
DOCENTE: PINTOS, ADRIANA GABRIELA

FUNDAMENTACION

Este espacio curricular pretende garantizar una formacion amplia de los distintos ambientes de software que existen en la actualidad en el mercado a los
estudiantes técnicos profesional en informatica. Se trabajara con software actuales enlatados y/0 a medidas, multiplataformas. Se evidenciara las

aplicaciones de los alumnos en el conocimiento y manejo de los distintos software como ser multimediales con producciones, hospitalarios, de riego, de
inteligencia artificial, contables, de facturacion y/o administradores de proyectos.

PROPOSITOS

Formar un técnico capaz de asesorar a un cliente en las necesidades de un software con la mayor diversidad de conocimientos de los ambientes de
software que nos permita el ciclo lectivo.

OBJETIVOS

Que el alumno sea capaz de reconocer y asesorar a clientes en software de los distintos ambientes, como ser inteligencia artificial, contables, facturacion,
hospitalarios, académicos, administradores de proyectos entre otros.
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COMPETENCIAS

A) BASICAS

Optimizar el ambiente informatico de trabajo del usuario, desarrollar programas, o adaptar y complementar sus funcionalidades, utilizando las
herramientas puestas a disposicion de los usuarios por los realizadores de los sistemas.

Asesorar y apoyar en la compra y en la venta de productos o servicios informéticos. Armado de equipos. Para ello efectia el relevamiento de
requerimientos, identificacion de productos, ubicacion de fuentes de aprovisionamiento, comparacion de precios, presupuestos y especificaciones

técnicas.

B) ESPECIFICAS

Facilitar la operatoria y asesorar al usuario, en la operacién y aprovechamiento de la funcionalidad de los equipos y programas

Capacitar y entrenar usuarios en procedimientos o funcionalidades de sistemas

Analizar requerimientos planteados por el usuario respecto a problemas que involucren sistemas de informacién

CONTENIDOS

PRIMER TRIMESTRE

CAPACIDADES

ACTIVIDADES

INDICADORES/ EVIDENCIAS DE
DESEMPENO

Desde el 09/03 hasta el 06/06

Investiga, incorpora co-
nocimiento y utilidad de
software educativo uso
habitual o previsto por la
region.

Analiza diferencias y se-
mejanzas de los distintos
software de disefio y di-
bujo técnico. (CAD/CAM)

Investigar el software mas usado en
el medio, versiones, aplicabilidad.

Explicar la evolucién de los distintos
software’s de disefio, sus
caracteristicas principales,
esquematizar y relacionar sus
componentes.

Descripcion de sus principales
caracteristicas funcionales, de

e Interpreta las necesida-
des que plantea el usua-
rio e identifica al softwa-
re mas adecuado para su
utilizacién.

e Elabora diseno/informe
utilizando el software
mds adecuad al requeri-
miento del cliente.
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comportamiento y de compatibilidad
entre otros software.

SEGUNDO TRIMESTRE

CAPACIDADES

ACTIVIDADES

INDICADORES/ EVIDENCIAS DE
DESEMPENO

Desde el 07/06 hasta el 05/09

Realizar la construccion de diferentes
animaciones teniendo en cuenta
textos imagenes con diferentes
estilos de animaciones.

Analiza, interpreta y elabora creacion
y edicion de productos multimediales
con software de edicién de videos y
aplicaciones multimediales.

Software de control. Inteligencia
Artificial. Software administrativo vy
aplicaciones hospitalarias para
manejo de actuadores (edificios
inteligentes, sistemas de riego).

Buscan informacion sobre los
programas editores de videos mas
utilizados.

Verificaran funcionalidades, ventajas
y desventajas.

Realizar un producto multimedial
sobre un tema de interés a eleccion.

Planes de trabajo documentacion de
los realizado. Informes descriptivos
de productos multimediales.

Andlisis, interpretacion e
incorporacion de conceptos
relevantes en materia de software de
control.

Inteligencia Artificial, su relacién con
software de control. Software de
control existente en el medio.

Identifica diferentes versiones.
Resuelve, analitica y
experimentalmente, diferentes
opciones de configuracion que
respondan a requerimientos de
software para la creacién vy
edicién de animaciones.
Determina  eficientemente el
software necesario para la
elaboracion de productos
multimediales. Utiliza con
propiedad informacién técnica
sobre los objetos involucrados,
accediendo a diversas fuentes
de informacion e investiga la
oferta demanda del mercado
actual en cuanto a materia de
aplicaciones multimediales.
Investiga, analiza y determina la
existencia de software de control
utilizados en el medio (escolar,
comercio, hospital, policia, etc.)
Interpreta el uso e implementacion de
inteligencia artificial en software de
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control.

TERCER TRIMESTRE

CAPACIDADES

ACTIVIDADES

INDICADORESI/ EVIDENCIAS DE

Desde el 06/09 al 29/11

Relaciona y utiliza adecuadamente
distintos software Administradores de
proyectos. Busca, analiza tendencias
en el uso de este tipo de software en
el mercado.

Investiga y utiliza la informacién
técnica, accediendo a diversas
fuentes de informacion y consulta.

importancia de la
administracion de

Interpretar la
adecuada
proyectos.

Analizar el valor de asignar costos y
prioridades a las tareas y recursos.

DESEMPENO
Utiliza adecuadamente el software
administrador de proyectos mas

adecuado, segun requerimiento.
Identifica adecuadamente los
diferentes componentes del software
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‘PROPUESTA METODOLOGICA PARA LA ENSENANZA

Se potenciara investigacion, descarga de demos de programas, instalacién y demostracion de funcionalidades de los mismos.

Se usara circunstancias reales de la practica cotidiana referenciadas en el entorno sociolaborar, donde se les fomentara a los estudiantes que investiguen y
planifiquen soluciones posibles frente a distintas demandas de clientes.

Se simulard situaciones problematicas para que el alumno realice actividades que le posibiliten la adquisicion de técnicas y procedimientos en concreto.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Actividades de investigacion en el mercado actual en forma grupal.
Exposicion con demostracién de funcionalidades de los distintos software.
Capacidad de analizar cudl es el software correcto para determinado usuario.

Observacion directa y sistematica de sus actividades en clases.

FIRMA DEL DOCENTE
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PROGRAMA

Unidad Didéactica N° 1

Tipos de software. Principales caracteristicas funcionales

Evolucién de los distintos tipos de software de disefio y dibujo técnico Descripcién de las caracteristicas sobresalientes del software / utilitario.
Unidad Didéactica N° 2

Introduccion, interpretacién y construccion de conocimientos en materia de produccién multimedia. Distintos software editores de videos. Talleres de
produccién de cortos. Creacién de un corto con ficha técnica, guion literario y edicion de video.

Unidad Didéactica N° 3

Tendencias tecnoldgicas actuales en disefio, la necesidad y fuentes de informacion suficiente para la actualizacién de software.
Fuentes de informacion técnica, actualizacion de referencia. Fuentes de informacion técnica, referida a Inteligencia Atrtificial.
Implementacion en software de control.

Unidad Didéactica N° 4

Software contable, de facturacion, hospitalario, de inteligencia artificial, académica y gastronémica, principales software en el mercado actual,
caracteristicas principales de requerimientos de instalacion, costo, funcionalidad. Demostracion y comparaciones. Determinacion de asesoramiento segun
el cliente.

Unidad Didactica N° 5

Mercado de software administrador de proyectos, componentes, costos y prestaciones. Funciones principales. Aplicacién a un proyecto de desarrollo de
software.

BIBLIOGRAFIA

Chinkes Erenesto, Oriolo Cecilia, ADMINISTRACION DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA DE LA INFORMACION, Editorial COOPERATIVAS
Irving David K, Rea Peter W. CORTOS EN CINE Y VIDEO, Editorial OMEGA
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Espacio de aula virtual: www.epetl.edu.ar / http://aulavirtual.epetl.edu.ar/courses/LABSWIII/ “curso Laboratorio de Software 111", aqui encontrara material
guia para cada unidad a desarrollar.
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